                     Пример выполнения ЛР3 и ДЗ3 .

Лабораторная работа выполняется при использовании формы 1. Здесь в текстовом окне приведено условие решаемой задачи. Оно состоит в следующем:
Вводится заранее неизвестное количество натуральных чисел. Вывести простые числа (среди введенных) и подсчитать их количество.
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                                                  Рис. 1.

     На рис. 1 отображена форма 1 в режиме конструктора. Для отображения всех введенных чисел создаем список  List1, для отображения простых - список  List2. Количество простых чисел выведем в текстовое окно   Text2. Создаем в форме также три кнопки  - одна для решения задачи с последовательностью, вторая – для перехода ко второй форме, третья – для выхода из проекта.
     Процедуры, запускаемые этими кнопками, изображены на рис.2.
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                                                    Рис. 2.
       Сначала вводим первое число последовательности (вне цикла). Ввод осуществляем с помощью встроенной функции  INPUTBOX.  Так как введенное с помощью этой функции значение – текстовое, а нам нужно число, то преобразуем тестовое значение с помощью встроенной функции  Cint (преобразование к типу Integer). Число вводится в переменную а.

      Для ввода организуем цикл с заранее неизвестным числом повторений 
DO   WHILE  A<>0
Loop
    Повторяться он будет до тех пор, пока выполняется условие в заголовке цикла (выражение  a<>0 имеет значение True).

    Внутри этого цикла мы должны обработать очередное введенное число и ввести новое. Рано или поздно следует ввести в качестве очередного значения 0. В общем случае организация такого цикла обработки заранее неизвестного количества ненулевых чисел имеет такую схему:

 Ввод первого числа в А

 Do  While  A<>0

   Обработка числа А

   Ввод очередного числа А или 0, если конец

Loop
     Введенное значение заносится в список в качестве его очередного элемента. Это делается с помощью присваивания значения свойству  List(i)  списка, где  I – порядковый номер очередного элемента списка. Нумерация элементов списка начинается с 0. Каждое введенное число заносим с список по имени List1. В список List2  заносим в качестве элементов только простые числа из введенных. Номер очередного элемента, заносимого в этот список формируется в переменной k.

      Для того, чтобы отличить простое число от непростого, запускаем цикл перебора возможных делителей числа (от 2 до половины числа). У простого числа в этом диапазоне нет делителей, а у непростого – есть. Это цикл:

   For D = 2 To A\2

    If  A mod D = 0 Then Go To VV ‘ Если есть делитель, уходим на ввод следующего числа
  Next D
  Если после перебора всех возможных делителей мы попали на оператор, следующий после   Next D, это значит, что число А – простое, и мы его заносим во второй список, после чего увеличиваем на 1 номер очередного элемента.  
      Затем вводится очередное число с помощью функции  InputBox, и цикл ввода продолжается.
      Заканчивается цикл с заранее неизвестным числом повторений тогда, когда пользователь введет 0 вместо очередного числа.

      Последнее значение индекса списка и является количеством простых чисел, его мы выводим в текстовое окно.
Второе задание выполняется на  второй форме. Переход ко второй форме осуществляется при щелчке по кнопке  Command2 в первой форме. Соответствующая процедура загружает форму2 и делает ее видимой.
   Форма 2 в режиме конструктора изображена на рис.3. В ней отображено условие решаемой задачи. Количество элементов массива задается с помощью линейки прокрутки по имени HS1. Диапазон возможных значений линейки – от 5 до 15. Конкретное заданное значение, соответствующее положению движка, отображается в текстовом поле по имени Text1  и присваивается переменной N. Формирование и обработка массива происходит по щелчку по кнопке  Command1 в этой форме. Максимум отображается в текстовом окне Text2.  Элементы массива отображаются в списке List1, номера максимальных элементов – в списке   List2.
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                                               Рис. 3.
      Процедуры обработки массива и возврата к форме 1 показаны на рис.4.
      Сначала объявляется массив с заранее неизвестным числом элементов (динамический массив, или пустой массив). После того, как определено число элементов в нем  N (  этой переменной присваивается значение свойства Value линейки прокрутки), массив переопределяется с помощью оператора ReDim.
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                                                      Рис. 4
Заполняется массив псевдослучайными числами, генерируемыми с помощью встроенной функции  Rnd. Поскольку эта функция дает случайное число в диапазоне 0,1  , а нам нужно – диапазон (-100, +100), то смещаем и расширяем диапазон с помощью формулы:  -100 + Rnd* 200.  Оператор  Randomize инициирует датчик случайных чисел (проще говоря, благодаря ему при каждом запуске процедуры будет создаваться все новая последовательность случайных чисел). Синхронно с заполнением массива числа переносятся в первый список.
      Затем ищется максимальный элемент в массиве. Сначала в переменную Max заносится первый элемент массива. Затем в цикле каждый элемент массива сравнивается с Max, и тот элемент, который оказывается больше, запоминается. Это реализуется в цикле For.

      Так как в принципе может быть несколько одинаковых максимальных элементов в массиве, то массив еще раз просматривается, в этот раз каждый элемент сравнивается на совпадение с максимумом. Номер очередного элемента, равного максимуму, заносится во второй список для индикации.
      На рис. 5 и 6 отображены результаты выполнения первого и второго заданий.
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                                       Рис. 5
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                                Рис. 6
